Додаток 1
до листа управління освіти і науки 

облдержадміністрації

_______________ № ______________

Завдання  ХІХ обласного турніру

юних інформатиків

Задача процедурної генерації ландшафтів не втрачає своєї актуальності. Ми

звикли бачити її у комп’ютерних іграх, але вона також застосовується у сучасних професійних симуляторах, що використовуються для навчання спеціалістів, у кіно, графічних роботах та інших сферах життя.

1. Генератор рельєфу

1.1. Розробити генератор мапи висот, який дозволяє випадковим чином генерувати рельєф місцевості. Генератор повинен отримувати значення параметрів: розмір мапи (sizeX, sizeY), діапазон висот (minZ, maxZ), коефіцієнт посіченості поверхні (H).

1.2. Надати можливість зручного перегляду мапи висот у вигляді таблиці з числами.

1.3. Додати можливість зчитування значень параметрів з текстового файлу, в

якому кожен рядок містить єдине число. Порядок параметрів: sizeX, sizeY, minZ, maxZ, H.

1.4. Додати можливість зберігати результат в текстовому файлі у вигляді прямокутної таблиці, в якій номер рядка відповідає координаті Y, а  номер елемента рядка – X. Елементи таблиці – числові значення висоти у відповідних координатах. Числа повинні бути вирівняні у стовпчиках.

1.5. Надати можливість використання початкового випадкового значення для

генерації. При однакових значеннях параметрів та однаковому початковому випадковому значенні генератор повинен створювати один і той самий рельєф.

2. 2D-візуалізація

2.1. Додати режим роботи генератора, при якому мапа висот візуалізується у

вигляді двовимірного зображення у відтінках сірого, де чорний – найнижча точка, білий – найвища.

2.2. Додати можливість задання кольорового градієнту висот.

2.3. Забезпечити можливість копіювання мапи в буфер обміну як зображення.

2.4. Забезпечити можливість экпортування мапи у файли форматів png та bmp.

2.5. Додати можливість збереження поточного проекту (параметри робочого

середовища + параметри рельєфу), що дозволить продовжити роботу у подальшому.
3. Додаткові параметри генерації

3.1. Розширити функціональність генератора, надавши можливість задавати

висоти обраних точок перед генерацією. Генерація повинна розглядати ці точки, як статичні, вибудовуючи рельєф навколо них. Початкові точки повинні бути органічно вписаними у рельєф.

3.2. Надати користувачеві візуальні інструменти для підготовки генерації –

задання висот статичних точок.

3.3. Додати можливість завантаження заготовки-зображення для генерації з

файлу. Зображення повинно бути у відтінках сірого. При завантаженні повинна бути можливість обирання ключового кольору. Точки такого кольору вважаються не заданими і вільними для генерації.

3.4. Додати можливість керування додатковими параметрами: ймовірність обривів, наявність та рівень моря, вірогідність плоскогір’їв.

3.5. Додати можливість завантаження заготовки-зображення з використанням
альфа-каналу. Чим більше значення альфа, тим більше ця точка може бути змінена генератором. Точка с нульовим альфа вважається статичною. Точка з максимальним альфа вважається не заданою.

4. 3D-візуалізація

4.1. Створити режим візуалізації згенерованої мапи у 3D. Надати можливість

керування камерою для перегляду мапи з різних ракурсів.

4.2. Надати можливість переглядання мапи у режимі Wireframe.

4.3. Надати можливість переглядання мапи у кольоровому режимі за градієнтом висот.

4.4. Додати можливість задання текстур для різних висот.

4.5. Додати панель керування параметрами 3D-візуалізації.

5. Операції з мапами

5.1. Розширити можливості редагування мап шляхом додавання однієї мапи до

іншої (операція додавання відповідних висот).

5.2. Розширити можливості редагування мап шляхом віднімання однієї мапи

від іншої (операція віднімання відповідних висот).

5.3. Додати можливість генерації мап, в яких лівий край буде співпадати з

правим, а верхній з нижнім, щоб такі мапи можна було використовувати

для замощування більшої поверхні.

5.4. Додати можливість генерації мапи, яка повинна бути продовженням вже

існуючих фрагментів, тобто їхні краї повинні безшовно з’єднуватись.

Можуть бути задано від 0 до 4 фрагментів сусідів: зліва, справа, зверху, знизу.

5.5. Продемонструвати можливість накладання на мапу гідрографічної мережі

– річкових долин і русл, озер. Візуалізувати гідрографічну мережу._
                                                                             Додаток 2
до листа управління освіти і науки 

облдержадміністрації

_______________ № ______________
Заявка

на участь в XІХ обласному турнірі юних інформатиків

_________________________________________

у 2022 – 2023 н. р.
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Керівник команди ____________________________________________________

                                              (прізвище, ім’я, по батькові, посада, яку займає)
Мобільний телефон керівника команди (обов’язково)______________________

Електронна адреса ____________________________________________________

Адреса і контактний робочий телефон  ___________________________________

_____________________________________________________________________

Начальник /директор ________ 
______________________
                              
(підпис)
(ініціали, прізвище)

М.П.

